




QUÉ ES PYTHON?
“Es un Lenguaje de programación interpretado cuya 
filosofía hace hincapié en una sintaxis muy limpia y 

que favorezca un código legible.”

– Wikipedia

•Tipado dinámico
•Multiplataforma (Unix/Win/…/?)
•{([“Orientado a Objetos”])}
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DETALLES SOBRE PYTHON
• Guido van Rossum 

(BDFL)
• Monty Python

• Version actual 3.2 / Version Standard 2.x



FILOSOFIA PYTHON
• Bello es mejor que feo.
• Explícito es mejor que implícito.
• Simple es mejor que complejo.
• Complejo es mejor que 

complicado.
• Plano es mejor que anidado.
• Disperso es mejor que denso.
• La legibilidad cuenta.



FILOSOFIA PYTHON
• Los casos especiales no son tan 

especiales como para quebrantar 
las reglas.

• Aunque lo práctico gana a la 
pureza.

• Los errores nunca deberían 
dejarse pasar silenciosamente.

• A menos que hayan sido 
silenciados explícitamente.



FILOSOFIA PYTHON
• Frente a la ambigüedad, rechaza 

la tentación de adivinar.
• Debería haber una -y 

preferiblemente sólo una- manera 
obvia de hacerlo.

• Aunque esa manera puede no ser 
obvia al principio a menos que 
usted sea holandés.

• Ahora es mejor que nunca.



FILOSOFIA PYTHON
• Aunque nunca es a menudo mejor 

que ya mismo.
• Si la implementación es difícil de 

explicar, es una mala idea.
• Si la implementación es fácil de 

explicar, puede que sea una buena 
idea.

• Los espacios de nombres 
(namespaces) son una gran idea 
¡Hagamos más de esas cosas!



BATERIAS INCLUIDAS
Las librerías en Python los llamamos 
Modulos.

Los módulos estándar son muy 
poderosos por lo que se puede llevar 
a cabo programas sencillos sin 
instalar librerías adicionales.



REGRESANDO AL CODIGO ANTERIOR



ALGUNOS TIPOS DE VARIABLES
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OPERADORES DE CONTROL



FUNCIONES



CLASSES





TRABAJOS Y 
PROYECTOS
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PREGUNTAS.

GRACIAS POR SU ATENCION.


